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Sporočilo za javnost
Resne igre, izobraževanje in gospodarski razvoj 

(Serious Games, Education and Economic Development – SGEED-2010)

7-9 julij, 2010

Evropska konferenca organizirana v okviru projekta LUDUS (www.ludus-project.eu).

Organizacija: Poslovno inovacijski center Epirus (BIC of EPIRUS), Ioannina, Grčija.

“Serious Games, Education and Economic Development – SGEED-2010”, prva evropska konferenca projekta LUDUS, ki se izvaja v okviru transnacionalnega programa Jugovzhodna Evropa (South-East Europe Transnational Cooperation Programme – SEE Programme), bo povezala deležnike s področja Resnih iger (t.i. Serious Games), izobraževanja in javne administracije, in sicer za celovit pregled nad inovativnim področjem izobraževanja in regionalnega razvoja. Konferenca se bo dogajala v Grčiji od 7. do 9. julija 2010 v znanstvenem in tehnološkem parku Epirus (Science and Technology Park of Epirus).                         

SGEED-2010 bo pomenil forum oblikovalcev, inovatorjev, pripravljavcev politik, publicistov in praktikov, vodilnih v industriji, izobraževalcev, raziskovalcev, učiteljev in strokovnjakov. Razprave bodo potekale na temo ˝Pozitivni učinek video iger, digitalnih in družbenih medijev na učenje˝ ter na temo ˝Razvoj veščin in kompetenc, ki jih v  21. stoletju potrebujejo uspešni izobraževalci in industrija˝. Uradni jezik na konferenci bo angleščina. 
Čez nekaj let se pričakuje povečana uporaba Resnih iger na območju Jugovzhodne Evrope in povečan vpliv posebej na področju izobraževanja in usposabljanja. Napredek v sodelovanju med razvijalci iger in strokovnjaki pedagogi bo spodbudil produkcijo in razširil področja uporabe Resnih iger, ki bodo v tem času oblikovane in razvite. Samo v zadnjih nekaj letih so številni razvojniki in raziskovalci pedagogike in informatike oblikovali zasebna podjetja z namenom razvijati komercialne produkte na osnovi njihovih izkušenj in raziskav.  
Resne igre pomenijo inovativno področje raziskovanja in gospodarsko aktivnost, kar privlači širok krog deležnikov. Potencial Resnih iger je velik, vendar še vedno ne popolnoma materializiran. To še posebej velja za Jugovzhodno Evropo, območje na katerega je usmerjen projekt ´LUDUS´ (www.ludus-project.eu). Za nerazvitost koncepta Resnih iger je več razlogov, kot na primer napačne splošne predstave o koristih Resnih iger, pomanjkanje podatkov o potencialnem tržnem deležu v sektorju ter pomanjkanje interesa s strani javnega sektorja in večine korporacij (bodisi na strani dobaviteljev ali potrošnikov).
Predstavitve na konferenci bodo pokrivale naslednja tematska področja:
· Družbena in poslovna vprašanja Resnih iger 
· Aplikacije Resnih iger na različnih področjih in kontekstih

· Oblika, tehnologija in metodologija Resnih iger

Povabljeni govorniki so: Mr.Maria Roussou, ustanoviteljica in pomočnica direktorja makebelieve, učitelji iz Univerze v Atenah, oblikovalci interakcij in virtualne realnosti, raziskovalci, izobraževalci, in svetovalci, v zadnjih 15 letih vključeni v projekte, ki združujejo inovativno tehnologijo z izobraževanjem in kulturo.
Poleg tega bodo naznanjeni in nagrajeni zmagovalci Prvega evropskega tekmovanja za najboljšo resno igro (1st European Best Learning Game Competition – EBLGC-2010), in sicer na posebni prireditvi med konferenco. Nagrada bo izročena aplikacijam, ki izkazujejo odličnost na področju Resnih iger, z namenom spodbuditi in pospešiti produkcijo ter razvoj Resnih iger. Za vsako kategorijo EBLGC-2010 bo izročena ena nagrada.
Registracija SGEED-2010 je brezplačna.

Več informacij o registraciji za konferenco SGEED-2010 najdete na spletni strani: http://www.serious-gaming.info/5_-SGEED-2010.
Več informacij o tekmovanju EBLGC-2010 najdete na spletni strani: http://www.serious-gaming.info/6_-_Best_Learning_Game_Competition 

Konferenca je organizirana v okviru projekta LUDUS This conference is being organized in the context of project LUDUS (v latinščini ˝igra˝), katerega cilj je oblikovanje evropske mreže za prenos znanja in širitev dobrih praks z inovativnega področja Resnih iger (angl. Serious Games). Projekt LUDUS sofinancira program Jugovzhodna Evropa (SEE Programme; www.southeast-europe.net). 
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