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SPOROČILO ZA JAVNOST

Prvo evropsko tekmovanje za najboljšo učno igro 

(1st European Best Learning Game Competition – EBLGC)

15. marec – 18. junij, 2010

Evropsko tekmovanje organizirano v okviru projekta LUDUS (www.ludus-project.eu). 
Organizacija: Romunsko združenje za elektronsko industrijo in programsko opremo (ARIES, Bukarešta, Romunija). 
V okviru projekta LUDUS vas želimo povabiti k sodelovanju na Prvem evropskem tekmovanju za najboljšo učno igro, t.i. Resno igro (angl. Serious Game), ki bo odprto za vse zainteresirane posameznike, podjetja in organizacije, vključene v razvoj elektronskih iger za izobraževanje, usposabljanje ali trening (tudi oglaševanje) ter za vse, ki želijo oddati svojo aplikacijo na tekmovanje.  
Namen tekmovanja je širitev razumevanja in možnosti za razvoj in uporabo Resnih iger za izobraževanje in trening, ter promocija tovrstnih programskih aplikacij, kot faktorja regionalnega razvoja. Zmagovalci tekmovanja bodo razglašeni na prireditvi, ki bo potekala med Evropsko konferenco, organizirano s strani projekta LUDUS v Ioannini (Grčija) med 7. in 9. julijem 2010 (več informacij: http://www.serious-gaming.info/5_-SGEED-2010). Konferenca je za sodelujoče velika priložnost, da predstavijo svoje igre učiteljem, javnosti in različnim deležnikom na področju razvoja in uporabe Resnih iger, kot tudi da navežejo poslovne stike ter da primerjajo svoje delo in ideje v okolju, naklonjenem sodelovanju.
Za namen tega tekmovanja bodo Resne igre imenovane kot:
˝Resne igre so programske aplikacije zasnovane kot igra, ki se uporabljajo za učenje˝. Bolj natančne opredelitve aplikacij, ki so upravičene za tekmovanje, so navedene v Pravilih tekmovanja (za več informacij obiščite: http://www.serious-gaming.info/6_-_Best_Learning_Game_Competition).

Kategorije za oddajo Resnih iger
Igre ali ideje za igre se lahko oddajo znotraj štirih kategorij:
A: Najboljša neprofesionalna učna igra

1. Najbolj funkcionalna učna igra

2. Najboljša ideja/koncept/scenarij učne igre

B: Najboljša profesionalna igra

1. Najboljša profesionalna igra z nizkim proračunom (celotni proračun za razvoj igre pod 40.000€)

2. Najboljša profesionalna igra z visokim proračunom (celotni proračun za razvoj igre nad 40.000€)
Kriteriji za izbor

Oddane igre bodo ocenjene na podlagi naslednjih kriterijev:

· Problem in rešitev / Vpliv izbrane tematike na področje iger in na družbo

· Odličnost dizajna igre in učnega postopka

· Igralnost

· Tehnična odličnost
Kdo naj sodeluje?

· Posamezniki

· Podjetja

· Organizacije 

· Študenti zainteresirani za razvoj Resnih iger in za oddajo aplikacij na tekmovanje
Oddaja in pomembni datumi

Sodelovanje je brezplačno. Oddaja bo odprta v kratkem, igre pa morajo biti oddane do 18. junija 2010.

Organizacija in podrobnosti komunikacije
Organizator:

Projekt LUDUS (www.ludus-project.eu), G. Dan Baclesanu (ARIES)

Komisija:

Naznanitev sledi.

Kontakt:

G. Dan Baclesanu (ARIES), danb@aries.ro .

Več informacij: 

http://www.serious-gaming.info/ 
Projekt LUDUS in tekmovanje
Tekmovanje je organizirano v okviru projekta LUDUS (v latinščini ˝igra˝), katerega cilj je oblikovanje evropske mreže za prenos znanja in širitev dobrih praks z inovativnega področja Resnih iger (angl. Serious Games). Projekt LUDUS sofinancira program Jugovzhodna Evropa (SEE Programme; www.southeast-europe.net)   
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